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Kesim gizgisinden 5mm igeride bulunan givenii alaninizdir. Tasaniminiz: hazirarken yazilar, logo ve

baskida tam gkmasini istediginiz gorsellerin hepsi bu alani igerisinde yer aimalidir. Bu alanin disinda
i bulunmaktadir! Bu alanin disinda yalnizca zemin rengi veya

kalan herhangi bir icerigin kesilme riski
zeminde devam eden gorselleri birakabilirsiniz.

KIRMIZI CizGi

Kesim gizgisidir ayni zamanda bigak izidir. Tasanminiz kimmizi gizgilerde belirtiii sekilde kesilecektir!
Bu alanin disina yalnizca zemin rengi veya zeminde devam eden gorseller tasirabilsiniz.

SIYAH ¢izGi
Tasma alaninin sinindr. Zemin veya zeminde devam eden gorselleriniz bu gergevenin disina tasmamahdir!

TASARIM YAPARKEN DIKKAT ETMENIZ GEREKENLER! (DIKKATLE OKUYUNUZ)
* Tasanminiz mutlaka baski format olan CMYK renk formatinda olmalid
* Yaz fontlarinda 6zellikle siyah ve gri tonlan kullanirken sadece K kodu Gzerinden deger veriniz. Omegin,
siyah renk C:0 M:0 Y:0 K:100 olmalidir. Griton gin yine K degeri izerinden dizenleme yapiniz.
* Tasanmlariniza mutlaka tasma pay! veriniz. Her tasanminiz icin mutlaka sablonlanimizi kullaniniz.
* Yiiksek baski kaltesi igin her zaman minimum 300DPI gozinirlikte ya da vektérel gorseller
“Tasanmianmizda kulandigin 456 gorsellor iin KESIM (Grop)ya da POWERGLIP (ger Gomme)
isleminden sonra mutiaka 300DPI goziniilikte BITMAP islem yapiniz.

iZGILERINi VE UYARI YAZILARI MUTLAKA KALDIRIN!

Y

AK iZiNi, SABLON

Bimm




- T -

TASARIM YAPARKEN DIKKAT ETMENiZ GEREKENLER! (DIKKATLE OKUYUNUZ)

* Bigak izinizi 1 son mutlaka
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